o

Argicia————— @@OO0°
Determinagio
Finesse—————@@0OOO°
Panache @ @O O O°
Vigor

Pericias

Amas————— OOO00"
Arte da Guerra
Atletismo
Atuar
Briga
Cavalgar
Convencer———— QOO OO0~
Empatia
Erudigdo—————OOOOO~°
Esconder———— O OO0 O~
Furto
Intimidar
Mirar
Navegar OO0
Observar
Seduzir

<& Grau 3: Relangar um unico dado
<& Grau 4: Conjunto de 15 = 2 apostas
& Grau 5: 10s explodem (+ 1 dado)

£ 7° MAR-
@ PERSONAGEM
JOGADOR DATA DE CRIAGAO -
Formacoes
CONCEITO
NAGAO FORMAGAO
RELIGIAO PECULIARIDADE
PROFISSAO
IDADE ALTURA PESO
REPUTAGCAO
REPUTAGAO
FORMAGAO
PECULIARIDADE
(o)
2
= Pontos Pontos
:3 Heroicos de Fortuna
! o
é) Equipamento Arcanos
8 VIRTUDE
HUBRIS
O— 1: +1 Dado Extra em todos os Riscos
& 2: Viles recebem +2 Dados Extras
& 3: Seus 10s explodem (+1 dado)
O 4:Vocé fica D parado
<P <P
o &0 &
Atributos Vantagens Duelismo & Feiticaria

o

~

ios.com.br



http://www.encontrosaleatorios.com.br
http://encontrosaleatorios.com.br 

Antecedentes

Contatos

Aliados

Posses

Sociedades Secretas

Rivais

Idiomas

Inimigos

&

Historias
NOME NOME
[
DESCRICAO DESCRIGAO
OPASSO 1 OPasso 1
OPAssO 2 OPASSO 2
OPasso 3 OpPASsO 3
OPAssO 4 OPASSO 4
[OPAssO 5 OPAssO 5
FINAL FINAL
RECOMPENSA RECOMPENSA
&

Anotacoes

ios.com.br
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